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計畫說明：
本校96學年資訊種子申請計畫，係為本校[資訊工具與學習]發展計畫之一環，因此擬以該計畫為藍本詳述，而與本學年有關之部分則加粗底線表示，以兼顧兩者，得窺全貌及本學年重點。

嘉義縣頂六國小中級資訊種子學校(資訊工具與學習)發展計畫

─善用資訊媒體工具、建立數位學習環境、營造探索知識學風

1、 前言

本校自民國八十年起，即開始參與嘉義縣資訊教育環境軟硬體建置工作，期間因應時空需求，歷經「行政電腦化中心(民80-81年)─電腦輔助教學中心(民82-85年)─教育網路中心(民86年起)」等三階段；同時亦積極於校內推展資訊教育基礎工作，包括：「班班有電腦(民82年起)─分組學習型態電腦教室(民83年起)─校園網路建設(民84年起)─學術網路連結(民85年起)─無磁碟終端機學習工具(民90年起)─資訊教育初級種子學校(民91年)─班群協同教學與合作學習模式(民91年起)」。

在此先天優勢及後天耕耘下，教師團隊已從教學現場中，累積了許多前瞻性的「數位學習環境建置概念」以及「數位學習教學設計與教學模式」想法，孩子也在此風氣的引導下，逐步由「學習電腦技能」轉變成：運用資訊工具於學習活動中。

而「資訊工具與學習─數位學習中心」之設立與發展計畫(民國93年起)，正是為發展本校成為一所具備想像力、創造力、競爭力的國際級學校的具體嘗試： 

讓我們走出電腦教室，善用資訊工具的優勢與特點，營造一個前所未有的、充滿想像與探索的學習環境，教師團隊秉持「教學者即研究者」的專業自主精神，逐步跳脫傳統思維與習慣，進行一連串的教學與學習變革，從而以全新眼光嘗試課程設計、課程發展、自編教材、創造教學模式等，以引領學生開展「處處可學習、時時可學習」之生活學習概念及培養其「探索知識、深究學問」的良好態度與方法，讓學生真正成為學習的主體，從而體認學習原來就是人性的一部份，並因此發現自我、展現自我，成為蓄勢待發的大鵬鳥。
2、 發展方向

1、 打造優質的硬體環境：良好的數位學習空間設計、充足的資訊工具硬體設備等。

2、 建置豐富的學習素材：充足的學習素材整理、有效的學習軟體選用、教學素材庫的管理與應用等。

3、 發展教師團隊專業：以「將孩子帶往更好的境地」為團隊價值核心，建立「資訊工具與學習」研究團隊，探究與發展相關重要概念包含：資訊工具的本質認識、資訊工具融入學習的策略與方法、資訊工具對教學與學習概念的啟發…等，並具體實踐於教學現場中，再不斷的修正與創造，提昇專業知能，並成為本校發展特色的重要人才庫。

4、 養成探索知識學風：規劃學生各階段的資訊能力指標，以確保其應用資訊工具於各領域之學習能力。再透過教師專業之設計，營造一個促發學生探索知識、追求學問的學習氣氛，從而引導學生主動學習、樂於學習。

5、 引入社區資源融入學習活動：當教師教學越具專業化、學生學習內容與方式越具多元化時，所謂的[教室-學習環境]，已非僅止於學校或者教室了，而是必然向社區的人事物發展，因此學習的觸角開始往社區延伸，社區資源也是學習資源的一部份，學校進入社區，社區也進入學校，課程的設計、學習的內容，教師與學生的組合，都可以更多元且有更具彈性的組合。
3、 現況分析與未來展望：分就上述發展目標，說明之。
1、 優質的硬體環境：包含「電腦教室」、「教學準備(課程研發)室」、「數位學習中心」、「資訊服務工作室」、「數位媒體室」等。

(一)電腦教室：培養兒童基本資訊技能的場所，以為各種學習所需。

1.現況：已配置電腦教室一間，設備功能尚能滿足教學現況。

2.展望：視未來學習進程，適時增設電腦教室，以為教學所需。

(二)教學準備室：提供教師團隊課程準備、課程研發、教師對話、專業研討等需求之工作空間。

1.現況：已配置教學準備室一間，提供桌上型電腦數部供教師上網、製作檔案、文件列印等班級經營、課程準備等工作所需。

2.展望：為因應「課程研發」、「專業成長」等需求，提供更充足之硬體設備(如：良好工作環境、筆記型電腦、數位攝影、錄音設備、簡報設備…等)，以為課程發展所需。

(三)數位學習中心：一個綜合學習類型的學習環境，跨越「傳統教室」、「電腦教室」、「視聽教室」的學習限制而取其所長，為教學者提供更多元的教學設計、更多樣、更彈性、更機動的學習型態。課程內容具即時性、真實性等生活化特色，課程精神則是釋放更多的學習主導權給學生，使學生成為學習的主體。

1.現況：已配置數位學習中心一間，可容納班群教學(約六十名學生)，軟硬體設備尚可滿足以上所述之教學型態。

2.展望：學習空間規劃、光線改善、學用電腦伺服器更新、教學設備的擴充等，使學習過程能充分利用資訊優勢(包含網路搜尋.資料處理.聲音.影像.文字…等)以為便利學習之用。

(四)資訊服務隊：由具資訊專長之學生組成，將學校的一切活動都視為學習對象的一環，指導孩子利用資訊工具取得資料後，加以整理、編輯成有主題性之資訊，並發佈於網站中供人瀏覽。

1.現況：經過一學期的訓練，自95學年02學期起，資訊服務隊可開始運作。

2.展望：目前尚無資訊服務隊特定之工作場所(暫以數位學習中心替代)，漸入軌道後，應提供特定場所、充足設備，以協助其任務執行及後續作業與學習。

(五)數位媒體室：提供頂六兒童展現自我、嘗試與學習的管道，以數位媒體的形式，透過轉播室的影片錄製，發佈本校相關活動或訊息，讓頂六兒童對於校園的人事物有更多的認識與情感。

1.現況：尚未實施。

2.展望：擬於上述四個條件逐步發展後，再規劃運作。

二、豐富的學習素材：包含「免費優良好站及軟體」、「付費知識資料庫」、「自行開發之教學資源」等。說明如下：

(一)免費優良好站、軟體：網路是世界最龐大的資料庫，教師可從中搜尋內容可觀的學習資源、學習軟體，運用於教學活動中。

1.現況：教師應用於教學活動尚不普遍、應用範圍也還不廣泛。

2.展望：鼓勵教師多嘗試，並透過校內研討，分享教學心得、彙整相關資源

(二)付費資料庫：網路資源雖然豐富，但完整性及正確性不足，因此仍需豐富、完整且正確的知識庫為學習檢索時重要參考及依據。

1.現況：尚無此資源可運用。

2.展望：當資訊工具與學習結合逐漸緊密時，應申購「付費資料庫」，以為探索學習所需。
(三)自行發展之教學資源：由於教學現場上的個別需求，外來資源或軟體所能輔助的可能僅止於學習素材參考或學習概念而已，並無法完全滿足、適用於教學現場，因此教師勢必逐步依專業考量，加以調整原有內容或自行發展教學素材。

1.現況：此階段已非「知識─理解」層次，而是「綜合─應用─創造」層次，因此目前自行發展之學習資源甚少。

2.展望：教學資源的設計與開發能力與能否創造數位學習環境關係緊密，因此教師團隊資訊技術能力的提昇與突破，是必要面對的課題。

三、教師團隊的組織與成長：包含「電腦基本技能」、「資訊與學習概念」、「學習資源軟體設計」等方向。說明如下：

(一)電腦基本技能：純指個人之電腦基本技能，與教學無直接相關。

1.現況：本校教師皆具電腦基本技能，但多偏重於文書處理，對於多媒體素材的生產、編輯等實作經驗較少。

2.展望：多鼓勵教師生產多媒體學習素材，以為後續教學活動進行時，有更多元、更豐富的想法。

(二)「資訊工具與學習」概念：正如「資訊教育」有別於「電腦教育」一樣，「資訊工具與學習」較「資訊融入教學」涵蓋面更廣。它們彼此間至少有二個明顯的差異點：

a.「資訊融入」VS「資訊工具」的差別：「資訊融入」通常是以「資訊」的型態(CAI、動畫、網頁、電子文件、多媒體等)呈現在學習者面前，學習活動常以「資訊成品」為基礎來進行；而「資訊工具」在某些時候，則是反向的：教學者先看到了學習行為，再考慮資訊工具介入的時機與方式，並據此再發展相關活動。簡言之，資訊融入教學是「先生產資訊，再進行學習活動」，資訊工具則是「先觀察學習活動，再嵌入資訊工具」。

b.「教學」VS「學習」的差別：既為「教學」，對象上就有「施教者」與「受教者」之分，課程的實施也有「上課」「下課」之別。(即使是跨時空的網路也是如此)；而「學習」強調的則是連續性的過程(即沒有所謂上下課的問題)，每一個對象、每一個時刻都有學習的可能性，此概念可活化教學者對課程設計的刻板印象，釋放出教學者的創造力，讓課程的設計更多元且豐富。

1.現況：此概念係由本校教師十餘年來對於教學現場之觀察、實作、摸索、反省而來的經驗總結，但目前也僅止於少數一、二位教師有此概念。

2.展望：此概念是決定未來整體發展方向的最重要關鍵。它提示教師應該朝「喜愛教學而應用科技」而非「喜愛科技而應用於教學」的方向思考；也提醒教師在引導孩子運用資訊工具時，應該是「心懷學習」而非「心懷科技」；從學校發展來看，則提供了我們應朝向「有特色之學習風貌」而非「有特色的資訊技能」的發展準則。為達此目標，應該有以下做法：

a. 充分溝通：針對「資訊工具與學習」概念，對校內同仁做完整的說明，秉持分享與溝通、修正與調整的態度，讓此概念更完善，也更能得到多數人的理解與認同。

b. 教學實作：把握此概念後，很重要的步驟是必須應用於教學活動中，如此才能「教學相長」，拉近理想與現實之間的差異，而進一步的精益求精。

c. 經驗分享：每實施一個段落後，教師團隊應分享心得，讓彼此的成長更穩健與快速。

d. 建立模式：當教師團隊教學應用及組織運作皆穩定成長後，就可以整合結教學資源、教學經驗，擬出一套套教學的策略及教學模式，而成為可以快速複製、移轉的學習模式。

(三)學習資源開發與設計：隨著學習資源的應用、教學經驗累積一定程度後，教學者對於資訊與課程的應用會有更多想法，自然會從「使用者」變成「設計者」：發展出一套符合自己的教學資源及教學模式，以有效進行學習活動。因此此時必須培養設計者開發與設計的能力。

1.現況：目前沒有同仁有足夠能力自行開發與設計學習軟體能力(網路中心同仁雖具備，但只能定位為支援性質)。

2.展望：給予相當資源給予教師團隊成員進修，習得程式設計之技能。

四、探索知識的學風養成：資訊是為學習服務的工具，當以上條件皆逐漸發展成熟之際，學習的型態自然而然會跳脫傳統學習形式，教師將越來越專業，課程設計走向也越往自編教材、本位課程方向發展，學習型態也隨之更生活化、多樣化。此時學習者將有更多的的空間與動機探討知識、追求學問，「探索與學習」學風將逐漸成形。以下分就教師與學生說明：

(一)教師部分：

1.現況：本位課程設計、自編教材意願及經驗皆不足，因此難以營造生活化、多樣化的學習型態，藉此激發學童善用資訊、探索知識的動機。

2.展望：逐步擺脫坊間教科書內容侷限，透過資訊工具的輔助，設計更生活化、多樣化的學習內容，並配合多元的評量模式，逐步引導學童全面性的探索學習，追求學問。

(二)學生部分：

1.現況：由於資訊基礎能力指標不明確，學童資訊能力無論年級、年段或個人差異過大；使用資訊工具動機薄弱，舉例來說：願意主動利用網路搜尋知識者，少之又少，主動使用者，絕大多數只用於遊戲、聊天、討論區等。

2.展望：明訂各年級之資訊基礎能力指標，並於學習過程中，有效的引導、評鑑，以鼓勵學童能善用資訊工具於學習活動中。

五、引入社區資源融入學習活動：未來的學校不僅是沒有圍牆的學校，未來的學校亦將是社區概念的學校；實體的學校雖然限制於實體的校址，學校的腹地概念則可將社區範疇納入。教學者一方面將社區資源(包含社區之環境及特色、人文歷史…等)納入教學設計概念中，將學習觸角延伸至社區中，逐步有系統的發展社區化、生活化的學習內容；另一方面納入社區人士、家長納入學習體系，學習活動與對象，不再侷限於刻板的老師與學生，而是讓社區軟硬體資源進入校園中，豐富學習的型態與內涵。

1.現況：學校與社區互動多集中於行政資源方面的協調(例如：家長會、志工團體、班親會…等)，少引入學習活動中。親師方面則多偏重對於孩子學習上的溝通。

2.展望：教師透過課程設計，帶領學生走出學校，進入社區，將真實的社區的種種，視為一本本最生動的課本，進行學習活動；亦鼓勵社區資源進入學校，邀請社區相關人士進入教室，與教師、學生面對面的進行訪談、合作學習等一連串的學習活動。

肆、實施進程：分由近程、中程、遠程等三階段分述之。

(一)近程計畫：自95學年第二學期至99學年止，分成四個階段，預計四年半時間完成。

1.第一階段：95學年第二學期，預計實施一學期(2007/03-06)。透過校內教師週三進修方式，由本校具實務經驗教師進行「資訊工具與學習─用想像來經營的學校」分享報告，內容涵蓋[資訊工具]、[資訊工具與學習關係]、[資訊工具融入學習的教學實務做法]、[資訊工具對傳統教學思維與模式的可能變革]等範疇，並觸及教學應用上相關資訊軟硬體工具之技術之應用，提供教師同仁教學上參考。

2.第二階段：96學年，預計實施ㄧ學年(2007/08-2008/06)。除持續透過第一階段模式，進行相關經驗分享交流外，並請校內種子教師同仁具體擬定一個符合[資訊工具與學習]概念的完整學習活動，並記錄相關教學與學習歷程，並於週三進修時間做校內外經驗分享。其他教師在第一學期時，從種子教師經驗中，嘗試運用資訊工具於教學活動中；並於第二學期時，在種子教師的分享.協助下，正式加入資訊種子行列，利用資訊工具於教學、學習活動中，並於週三進修時間，以年段為一個小組，分享教學歷程中的種種觀察.心得.省思，供校內外同仁參考。
3.第三階段：97學年，預計實施ㄧ學年(2008/08-2009/06)。教師除於透過[資訊工具與學習]概念，根據教學者的觀察與專業，靈活運用資訊工具的優勢設計學習活動、發展活動，除於課程實施外，亦記錄教學及學習歷程，教師團隊並據此報告彼此討論、分享經驗。行動至此，亦開始嘗試協同教學、合作學習模式、發展特有的自編教材及教學模式。

4.第四階段：98-99學年，預計實施二學年(2009/08-2011/06)。教師團隊更有系統的組織與成長：除內部的彼此對話、經驗分享外，一方面吸收各方面專業的技術與概念，另一方面開始平行與具類似經驗的其他教師團隊進行交流，也開始垂直與專業人士(大專院校教授)、專業技術人員(資訊專長人士)合作，進行實質的專題研討、行動研究、研究論文之教育相關場域分析等。
(二)中程計畫：自100學年至105學年止，分成三個階段，預計六年時間完成。

1.第一階段：100-101學年，預計實施二學年(2011/08-2013/06)。

總結近程計畫經驗，打破班級、班群教學概念，逐步發展連貫一至六年級的主題式、同領域或跨領域性質的大型垂直緊密的學習架構與學習內涵活動，並於各年級實施之。

2.第二階段：102-103學年，預計實施二學年(2013/08-2015/06)。以第一階段經驗為基礎，參與全國性的教學設計或學習活動，及其延伸而來的相關研習.分享座談等活動。

3.第三階段：104-105學年，預計實施二學年(2015/08-2017/06)。總結前面二階段，系統整理成相關報告，於全國發表相關之教學設計、學習模式、學習概念、教材教法等。

(三)遠程計畫：自106學年至111學年止，分成三個階段，預計六年時間完成。

1.第一階段：106-107學年，預計實施二學年(2017/08-2019/06)。嘗試跨國性質的學習合作模式，透過網路與具特色之小學進行初步的交流認識與學習活動的分享。

2.第二階段：108-109學年，預計實施二學年(2019/08-2021/06)。以第一階段經驗為基礎，嘗試進行較有系統、較具計畫性的學習活動或合作學習。

3.第三階段：110-111學年，預計實施二學年(2021/08-2023/06)。彼此實地考察合作之學校，更全面性的洽談種種可能的合作與交流的相關學習活動。

伍、願景

十年內發展本校成為具有本位課程特色及教師專業研究團隊的學校；二十年內成為一所具全國特色之學校；三十年內成為具國際特色之學校；五十年內成為世界一流的學校。

· 九十六學年度推廣研習規劃

　 
	編號
	預計辦理研習名稱
	研習
類型
	場次
	時數
	人數
	備註

	1
	校內[資訊工具與學習]

實施計畫願景
	1
	2
	2
	25人
	上下學期各1

	2
	校內[資訊工具與學習]

教學設計與實作模式分享
	1.3
	2
	2
	25人
	上下學期各1

	3
	[中級資訊種子]計畫

之教學現場實作

校內經驗分享與討論
	3.1.2
	8
	2
	25人
	上下學期各4

	4
	[中級資訊種子]計畫

之教學現場實作

校外經驗交流
	1.2.3
	2
	2
	35人
	上下學期各1


　　
研習類型：(1)教學與資訊素養(2)資訊技能(3)資訊融入教學實務
嘉義縣中埔鄉頂六國小96學年主題活動設計01_(語文領域.英語.英打)
	活動
名稱
	英打單字通

	實施
方式
	1.實施領域：語文領域及自然科技-資訊技能領域
2.實施學科：彈性課程(含早自習時間)
3.預計實施日期：96學年第01學期(全學期)A、B時段

(1)A時段：早自習時間15分鐘，每週實施2次。

(2)B時段：彈性課程時間，每2週實施1次，每次實施60分鐘左右。

	活動
設計
架構

	實施年級
	三年級
	設計者及教學者
	徐進宗.魏嘉凌

	
	實施時間
	A時段：600分鐘

B時段：600分鐘
	關鍵字
	英文單字、英文聽力、電腦打字
正確指法、圖像記憶

	
	設計理念
	三年級的小朋友，要正式開始英語及資訊的學習了，這二個領域對大多數孩子來說，是一個新的起步；對老師而言，不止是[新]的開始而已，更重要的是在越來越國際化、資訊化的時代裡，孩子們隨著年齡的增長，對此兩方面的依賴與需求也越高。
環顧台灣目前英語學習環境，南北差異大，而本校(頂六)又為南部學校之鄉村學校，更有必要加以重視，因本校沒有專業英文師資，因此導師有必要從旁輔助，提供孩子更多的學習機會，雖然身為導師的我英文程度不佳，還好目前網路資源豐富，透過適當的選擇、編輯，仍能有一定的輔導效果。

而在資訊方面的學習，所謂[工欲善其事、必先利其器]，雖然目前電腦已經頗為普遍，孩子在校或在家接觸電腦的機會已經越來越頻繁，但是無論教師或學生，對於最基本的指法卻多半沒有注意及要求。其實根據我個人的親身經驗，養成良好的基本指法，並不需要太多的練習及技巧，只要有多一點點的安排與設計，就獲得不錯的的成效。而良好指法的養成，對於資訊基本技能及往後利用資訊工具的學習活動，實有重要的影響。

考慮兩者，因而設計[英打單字通]活動，結合打字(指尖觸覺)及發音(聽覺)的刺激，一方面協助孩子熟悉英文字母及單字之發音、字母組合，另一方面也可透過重複的練習，熟習正確指法。

	
	能力指標
	1-1-1 能辨識基本的英語語音 2-1-1 能以正確的發音唸出字母 3-1-1 能辨識字母 3-1-3 能辨識一些基本的常用字詞 

2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入 

	
	資訊工具
	A時段

硬體：教室用電腦1部/班、淘汰舊鍵盤1個/人

軟體：英文單字通聲音檔編輯(*.M3u)
B時段

硬體：電腦教室電腦5部/組(每組6人左右)

軟體：感動狗狗英文單字通網頁、英打指法學習網頁、英文單字通兒童版共享軟體、為為快打高手線上測驗網頁

	
	學習活動實施步驟
	A時段部分：
1. 每一星期實施數次，教師以早自習時間10-20分鐘，指導學生利用鍵盤練習基本鍵盤指法，並以手指及字母位置的多感記憶方式，使孩子自然而然的記憶單字。每位學生每星期至少要參與1/2以上時間，每次時間至少要有10分鐘，若有，可將學習資料上的感動狗狗圈起來，不足3次，利用午休時間補足。

2. 記憶單字的方法有二，一為單字記憶：例如book單字，電腦會發出[book,b-o-o-k,book](重複2次)，學生先聆聽(book)之發音，並跟隨b-o-o-k發音次序，在鍵盤上敲擊對應之英文字母。另一個為英文語感訓練：例如：book這個單字，出現在This is a book.句子中，學生能根據已學得之book單字拼音，而適應該句子的語調。但不需會唸或會寫此句子，只要能[跟住]句子即可。
3. 除了基本指法之外，口頭上也要大聲的複誦。

B時段部分
1. 利用自編之學習網頁，熟悉正確的基本指法。

2. 透過線上遊戲、測驗的方式，評量學生的正確指法成效。

3. 每兩週利用60分鐘左右的時間，配合「英文單字通(兒童版)」軟體來加以測驗。

	參考
資源
	感動狗狗英文單字通學習網頁01、感動狗狗英文單字通學習手冊01
正確輸入指法學習網頁、為為的快打高手、EPT美語單字通(兒童版)下載


嘉義縣中埔鄉頂六國小96學年主題學習活動設計02

	活動
名稱
	閱讀「聽」、「看」、「讀」

	實施
方式
	1.實施領域：語文領域
2.實施學科：彈性課程(含早自習時間)
3.預計實施日期：96學年第01學期(全學期)A、B時段

(1)A時段：星期一早自習時間20分鐘，每週實施1次。

(2)B時段：星期三早自習時間20分鐘，每週實施1次。

※於當週彈性課程時間進行測驗，每次實施20分鐘左右。

	活動
設計
架構
	實施年級
	六年級
	設計者及教學者
	李昌龍

	
	實施時間
	A時段：340分鐘

B時段：340分鐘
	關鍵字
	線上閱讀、閱讀測驗

	
	設計理念
	在學校教育中，閱讀佔有重要的地位，而閱讀能力是受多方因素影響。在平日的教學中，常聽見學生訴說「看不明白」文章的內容，或是不知如何寫課文大綱。問題是在於學生面對閱讀材料時，最基本是腦袋中必須積存了一定數量的字詞，才能順利閱讀，而通過順利的閱讀，學生才可進一步去理解內容，增長知識。

近幾年來，資訊工具的快速成長、網路蓬勃發展，學生可輕易的接觸網路虛擬世界，很多學生藉著打電腦名義，其實是在玩網路遊戲。身為老師的我們，要教導學生正確、有效的使用資訊工具，不止是有遊戲可玩，還可從中幫助我們的學習，增進能力。

語文能力有「聽」、「說」、「讀」、「寫」、「作」，而「聽」又是排第一項，可見聽的能力是語文發展中的重要一環。有鑑於此，身為導師的我想藉由資訊工具中的「電腦」結合豐富的網路資源，透過適當的選擇、編輯，來檢測本班學生的國語聽力能力，也希望進而能增進其他的語文能力。

	
	能力指標
	E-2-9 能結合電腦科技，提高語文與資訊互動學習和應用能力。
B-2-2 能確實把握聆聽的方法。
B-2-1 能培養良好的聆聽態度。
4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

	
	資訊工具
	A時段

硬體：教室用電腦1部，喇叭1組
軟體：成語典故聲音檔編輯(*.M3u)

B時段

硬體：教室用電腦1部，喇叭1組
軟體：伊索寓言聲音檔編輯(*.M3u)
測驗時段

硬體：電腦教室電腦34部

軟體：Loxa班級測驗網頁

	
	學習活動實施步驟
	4. A時段部分：

5. 每一星期實施一次，教師以早自習時間10-20分鐘，指導學生開啟已編輯好的成語典故聲音檔(*.M3u)，一邊安靜的聆聽成語典故、一邊沈澱心情，準備一天的學習。
B時段部分

1. 每一星期實施一次，教師以早自習時間10-20分鐘，指導學生開啟已編輯好的伊索寓言聲音檔(*.M3u)，一邊安靜的聆聽伊索寓言、一邊沈澱心情，準備一天的學習。
測驗時段

4. 利用自編之班級學習網頁，透過測驗的方式，評量學生的聆聽能力是否達到要求。



	參考
資源
	頂六國小學習園地、Loxa班級網頁


嘉義縣中埔鄉頂六國民小學教學活動設計01_(語文領域-鄉土語言)
	主題(單元)
	羊咩仔子
	教學及設計者
	徐進宗、魏嘉凌

	年 班 別
	三年智班、三年仁班
	教學時間
	共12節

	教學目標
	A1.能理解課文內容的含意。

A2.能以較正確的發音咬字唸出課文內容。

A3.能逐漸認識、欣賞閩南語的腔調之美。
A4.能喜愛自己的母語，並樂於表達於真實的情境中。

B1.能透過表演的演練過程，趣味而反覆的熟悉課文內容。

B2.能透過表演的形式，表達、傳遞課文的內容及重點。

B3.能透過小組合作的形式，更加熟悉彼此，凝聚小組默契並激發創意。 
C1.能從觀賞自己的表演影片中，發現優缺點，進一步的了解自己。
C2.能從觀賞同學的表演影片中，發現他人的優缺點，欣賞他人、尊重他人。

C3.能從小組影片互評的過程中，學習表演的簡單要素，並從中吸收經驗。

D1.透過影片欣賞、網頁內容導覽，認識[台灣創作民謠之父_鄧雨賢]。
D2.能以小組合唱出鄧雨賢所創作的歌曲一首。

D3.能經由文字理解、歌曲演唱的過程，對鄉土有更多的認識、認同及關懷。
E1.透過階段評量的準備過程中，進一步熟悉課文內容的發音咬字及腔調。

E2.依據錄音結果，進一步掌握每位小朋友的發音咬字及腔調，並給予文字回饋。

	能力指標
	1-1-02 能聽懂閩南語日常生活的簡短語句。
1-2-20 能聽辨語言與思維互相搭配的情形。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法
1-3-10 能聽辨辨閩南語口語形式中，生活、感情、語言的搭配。
2-1-03 能用閩南語簡單的表白自我的生活。
2-2-10能熟練的辨聽台灣閩南語表達中的理智成分、想像力，並且進而欣賞。
2-2-14 能運用閩南語進行各種事物的描述、解說。
3-2-12 透過觀賞與討論，認識本國藝術，尊重先人所締造的各種藝術成果。
3-2-13 觀賞藝術活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。 
3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動。


	具體目標
	A.學習活動_課文內容
1.能正確唸出：馬、赤牛仔、綿羊、梅花鹿、羊咩仔、乳牛、兔子等動物名稱。

2.能以朗讀及演唱的方式熟悉以下句子，並且注意腔調的變化。

· 羊咩仔子，來吃草， 草埔頂，溜溜走，看著一隻大黑狗，驚一下咩咩哮。

3.能以朗讀的方式熟悉以下句子，並且注意腔調的變化。

· 炮仔聲砰碰叫、細漢囝仔嘛嘛哮、阮阿嬤世世唸、狗仔子拋拋走。
B.延伸學習01_小組表演創作
1.能在小組討論中，發表自己的意見。
2.小組成員能夠彼此合作，歸納整理相關意見，並且據此練習及演出。
3.能夠逐漸的釋放自我，大方的在眾人面前表演。
4.能夠互動的過程中，互相關懷、了解，並且認同所屬小組。

	
	5.能夠在小組腦力激盪的過程中，更活潑的思考、釋放自我創意潛能。
C.延伸學習02_小組表演互評
1.能依據評量重點：整齊度、流暢度、肢體動作、創意等，進行小組互評。

2.能選出自己認為表現最好的個人及小組，並以文字具體說明理由。

3.能從評量過程中，吸收他人優點、避免他人缺點，以為下次活動的經驗起點。

D.延伸學習04_我愛台灣民謠
1.能透過網際網路，經由感動狗狗班群學習網頁之連結，瀏覽相關影音內容。
2.能將瀏覽重點，張貼在自己的學習網誌中，並寫上自己的心得。
(頂六學務系統的部落格中)
5. 能透過線上測驗方式，自我練習、測驗所學的學習知識。
E.延伸學習03_個人錄音評量
1.能在老師說明下，把握錄音要點：保持肅靜、速度不宜過快、與麥克風的距離等，完成錄音工作。

2.完成錄音後，能根據老師的評量成績及文字敘述，了解自己的優缺點，並據此在往後的學習中，有更佳的學習成效。

附註：以上之相關連結，係以92級頂六學生學習素材、歷程記錄為範例，待94級學生實際學習進行，再更改相關連結。

	教材分析
	本課文內容係為[巧兒文化]出版社之第五冊_囝仔歌學台語第一課，在課程銜接上，因本校一至六年級皆以巧兒文化為主要教材，因此對熟悉其內容型態、編輯方式等，此系列教材是由[點仔膠]創作者─施福珍先生編寫，其風格正如點仔膠曲風，用語自然流暢淺白不拗口，每一課主要課文還附上演唱版音樂，節奏活潑輕快，極符合國小學童的天真活潑的天性，因此可提高學童的學習興致。再輔以教師從整理編輯之台灣民謠媒體素材，一方面可學習閩南語基本用語，一方面也可逐步認識語言背後的歷史、文化及情感。

	設計理念
及
實作經驗
	鄉土語言課程的可說是近年來的[顯學]，此課程實施的目的卻絕不止是[說媽媽的話]而已，更重要應該是背後的價值：透過母語與土地、生活的結合，讓我們對於這塊土地的人事物有更多的認識與情感，從而培養自己認同鄉土的情懷。
由於它是一個較新的領域，因此身為老師的我們未必能夠勝任，因此常有[鄉土語言]外聘專長老師的需要，不過在教學現場我們發現雖然鄉土語言老師雖學有專長，但對於教育原理原則、班級經營並不專精，以致雖然上課內容豐富，學生覺得上課輕鬆有趣，卻沒有辦法確實掌握學生的學習成效、診斷評量等。
剛好95學年，本校因整體考量，我們自行擔任了四年級鄉土語言教師，透過資訊工具的應用，配合教材中所附的教學光碟，編輯成靈活便利的學習網頁，學生學習興致亦頗高昂，且應用本身的教育專業背景，透過有效的課程活動設計、教學技巧、確實而多元的評鑑，我們認為反而更能夠提昇學習成效。
考量[巧兒文化]教材內容雖然符合學童心理發展，但仍較偏重[語文]領域，因此將原本一學期的課程(共八課)，變成一學年的課程，每學期再穿插[我愛台灣民謠]、[囝仔歌學台語(小組表演)]等，使課程涵蓋更多樣及深入。
本課程設計為全部課程(共八課)其中一課，大體上每一課皆以此模式進行，再視教學現場情況，而彈性調整之。

	學習活動

內容步驟

學習活動

內容步驟
	A.學習活動_課文內容(共2節課)
	時間
	資訊工具
	評量方式

	
	A1.暖身活動： 

一的炒米香，二的炒韭菜，三的沖沖滾，四的炒米粉，五的五將軍，六的好子孫，七的分一半，八的緊來看，九的九嬸婆，十的撞大鑼，
打你千打你萬，打你一千零一萬。

(全體同學跟著電腦喇叭聲音齊念，聲音停止之後，小組伙伴對喊並同時做出相對動作，贏的人繼續和同組伙伴猜，直到產生小組勝利者後，再跟其他小組勝利者猜，小組勝利者給一個圈，集得五個圈，可獲得摸彩機會)
	8”

	教學電腦

台灣童謠

炒米香

網頁

	教學觀察

小組運作

個人表現

小組發表

	
	A2.正確發音及把握語意
聆聽及跟讀課文內容後，教師解釋含意，再利用課文學習網頁，複誦語詞及句子,直到全體熟悉為止。複誦方式有：小組、班級、性別等方式；課文內容為：

(念唱)羊咩仔子，來吃草， 草埔頂，溜溜走，看著一隻大黑狗，驚一下咩咩哮。
(草埔頂的動物) 馬、赤牛仔、綿羊、梅花鹿、羊咩仔、乳牛、兔子。
(念看覓咧)炮仔聲砰碰叫、細漢囝仔嘛嘛哮、阮阿嬤世世唸、狗仔子拋拋走。
	32”
	單槍投影機

囝仔歌

學台語

學習網頁01

	

	
	A3.演唱及律動
透過網頁播放音樂，並帶領小朋友跟唱，熟悉之後再引導其利用肢體，加入適當的節拍。

演唱內容為：羊咩仔子，來吃草， 草埔頂，溜溜走，看著一隻大黑狗，驚一下咩咩哮。
	20”
	
	

	
	A4.小組即時創作及發表

全組創作討論及練習後，配合身體律動原地站立發表，其他各組需配合音樂演唱，教師即時給予回饋，表現優秀突出小組，給予畫圈圈圈鼓勵，集得五個圈，可獲得摸彩機會。
	20”
	
	

	
	B.延伸學習01_小組表演創作(共2節)
	時間
	資訊工具
	評量方式

	
	B1.分組練習_課文朗誦、律動演唱
給予各組一節課的時間，準備創作發表。

(各組亦需於課前利用午休時間加以練習，教師亦需給予各小組練習內容，給予回饋與意見)
	40”
	CD播放機

一部

羊咩仔子

音樂CD一片
	小組運作


	
	B2.小組表演：各組根據抽籤次序，於頂六中庭演出；教師以DV錄製各組表演過程。
	40”
	簡易式數位錄影機一部Take it MV 300
	無

	
	C.延伸學習02_小組表演互評(共3節)
	時間
	資訊工具
	評量方式

	
	C1.小組影片觀賞方式及重點說明

(1)教師說明96學年狗狗班群網頁進入方式(頂六網站-班級網頁-三年智(仁)班-96學年狗狗班群網頁)及點選小組影片網頁。

(2)教師利用92級感動狗狗小組表演影片為範例，說明評量的重點為何。
	40”
	教學電腦

學生電腦

教學廣播系統

96學年狗狗

班群網頁

_各組表演影片
	小組互評

結果統計

	
	C2.觀賞各組表演影片及進行評分

(1)觀賞各組表演影片，並將評量結果記錄於小組評分記錄單中。

(2)影片觀賞完畢之後，以舉手方式調查各組的得票及小組中個人的得票。
	50”
	
	

	
	(3)給予優秀小組及個人即時的鼓勵及回饋。

(4)再次欣賞優秀小組及個人的優點，吸收經驗，以為下次表演時的參考。
	30”
	
	

	
	D.延伸學習04_我愛台灣民謠(共3節)
	時間
	資訊工具
	評量方式

	
	D1.台灣民謠之父網頁瀏覽
再次說明96學年狗狗班群網頁進入方式(頂六網站-班級網頁-三年智(仁)班-96學年狗狗班群網頁)點選[台灣民謠之父-鄧雨賢]連結網頁。
	40”
	四月望雨
(線上影片)

台灣歌謠之父
(網頁資源)

四季紅
(網頁資源)
	教學觀察

小組運作

個人表現

	
	D2.小組演唱

點選台灣民謠之父網頁創作歌曲，能以小組的方式，跟隨演唱者哼唱四季紅歌曲。(1段即可)
	30”
	
	

	
	D2.編輯我的學習網誌
(1)教師說明96學年狗狗學習網誌進入方式(頂六網站-學務系統-登入系統-輸入帳號、密碼-學習網誌。)

(2)將台灣歌謠之父網頁內容，轉貼網誌中。
	50”
	頂六國小

學務系統

學習網誌
	個人網誌

Blog內容

	
	E.延伸學習03_個人錄音評量(共2節)
	時間
	資訊工具
	評量方式

	
	(1)依抽籤決定小組錄音評量次序。

(2)每次二組分至三年智班、三年仁班教室進行錄音評量。
(3)尚未輪到會已完成錄音小組學童，於數位學習中心繼續延伸學習04之網誌編輯及測驗。 
	80”
	教室電腦

電腦用錄音

麥克風2支

學務系統

學習網誌
	個人聲音檔

個人網誌

Blog內容

測驗成績


嘉義縣中埔鄉頂六國民小學教學活動設計02_綜合領域
	主題(單元)
	親親老師
	教學及設計者
	龔育玄

	年班別
	五年智班
	教學時間
	11節(440分)

	教學目標
	1.能利用數位相機拍攝師生活動的圖片。

2.能利用NVU網頁編輯軟題，圖文並茂的製作親親老師網頁。

3.能利用網際網路讓更多人不受時空限制的認識頂六之美。

4能透過實際的觀察、訪談，對頂六校園的人事物有更多知性認識、更深的感性情感，進而更愛護頂六校園的一草一木。

5.能利用此次活動學習到如何制定一個主題，並利用資訊工具，將其製作成一個網頁，記錄學習的各種過程。

	能力指標
	E-2-9 能結合電腦科技，提高語文與資訊互動學習和應用能力
C-3-1 能發揮說話技巧
C-3-3 能以優雅語言表達意見  
B-2-2 能確實把握聆聽的方法  
C-2-1 能充分表達意見 
B-2-1 能培養良好的聆聽態度 
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法
2-2-1 能了解生活周遭的環境問題及其對個人、學校與社區的影響
3-2-1 了解生個人與環境的相互關係，並培養與自然環境相關的個人興趣與責任
3-2-2 能主動親近並關懷學校暨社區所處環境，進而了解永續發展的重要

	具體目標
	學習活動01_親親老師分組及主題認識
1.能認識學校所有的老師。

2.能在小組中討論，發表自己的意見。

3.小組成員能彼此合作，歸納整理出一個主題，並依此主題進行計畫。

4.能互相尊重，培養民主精神
學習活動02_拍照技巧
1.能注意到攝影的基本禮節。

2.能正確的操作相機。

3.能注意到攝影時注意的事項如取景、光線、構圖、主題性。

4.能彼此溝通協調，互相尊重。

學習活動03_訪談技巧
1.能正確使用錄音機。

2.能在小組中討論，發表自己的意見。

3.小組成員能彼此合作，歸納整理出訪談的題目，並依此主題進行訪談。

4.能在訪談後整理資料，並完成文字敘述。

延伸學習01_親親老師網頁製作
1.能利用NVU製作網頁

2.能欣賞別人的作品並學習別人的優點。

	教材分析
	本學習活動之素材，多由學習過程中由學生自行生產而來。由於此屆學生於三、四年級時，已具備也熟悉此參與-實作-生產的學習模式，又曾參與參與頂六您好！活麗校園_ Powerful and Beautiful Campus(活麗校園)系列的學習，因此對於教材呈現的型態、教材背後的精神(認真學習、用心關懷)都有一定的理解。

	設計理念

及

實作經驗
	曾經於90級學生畢業時做畢業紀念冊及回憶影片，雖然整個教學過程並不會比自己動手作來得輕鬆，但學生得到的更多，從整個活動下來，學生自己討論訂一個想做的主題，進而動手蒐集資料、製作網頁、集體創作主題文字敘述、錄音、最後進入影片製作過程。整個活動下來，孩子彷彿坐了一趟時光機器，體驗出學習的過程雖然艱苦，但結果卻是最豐碩最甜美的。所以延續這個教學經驗以及此屆學生舊有的學習做一個連結，升上五年級後，希望把頂六您好這個系列繼續做下去，期待學生能對頂六產生各深的認識與情感。並在六年級的時候，自己動手做畢業光碟，把在頂六六年的學生生活做一個最真實的紀錄。

	學習活動

內容步驟
	學習活動01_親親老師分組及主題認識
	時間
	資訊工具
	評量

	
	A.親親老師分組及選定老師

(1)教師說明本活動的目的主要想透過此次活動讓學生更了解老師。
(2)教師將學生分組，並讓學生選定所要做的親親老師主題。
	1節
	教學電腦
	教學觀察小組運作個人表現小組發表

	
	學習活動02_拍照技巧
	1節及

下課時間
	相機
	

	
	  教師複習以數位相機拍攝照片時的注意事項：禮節、取景、光線、構圖等，由各組於下課時間進行拍攝。
	
	
	

	
	學習活動03_訪談技巧
	1節及

下課時間
	相機、錄音機
	

	
	  各組討論要訪問老師的哪些基本資料，並能透過此次的活動更了解老師。
	
	
	

	
	延伸學習01_親親老師網頁製作
	8節
	NVU
軟體教學
廣播系統
單槍投影
	網頁作品

小組互評
結果統計

	
	  以NVU網頁編輯軟體，加入圖片、文字說明、背景圖等，完成頂六活力校園親親老師網頁編輯。
	
	
	

	參考資源
	1.頂六校園環境觀察記錄方法指南.2.頂六國小2003親親老師系列.

3.頂六國小95學年老師您好！
4.訪談注意事項
(1)如何訪談 (2)訪談工作分配單 (3)訪談現場及逐字稿


嘉義縣中埔鄉頂六國民小學教學活動設計03_生活領域
	主題(單元)
	校園大探索
	教學及設計者
	趙玲瑛

	年班別
	一年仁班
	教學時間
	14節(560分)

	教學目標
	1. 能認識頂六國小內的場所及設備。

2. 能利用數位相機拍攝老師的照片。
3. 能認識頂六國小內的每一位師長。

4. 能將觀察到師長的外型畫下來。

5. 能清楚說出對師長及頂六校園的感覺。

6. 能從活動中培養尊敬師長、親愛同學、愛護校園的態度與習慣。

	能力指標
	4-1-1 嘗試各種媒體，喚起豐富的想像力，以從事視覺、聽覺、動覺的藝術活動，
感受創作的喜樂與滿足。
4-1-2 運用視覺、聽覺、動覺的藝術創作形式，表達自己的感受和想法。
4-1-1 嘗試各種媒體，喚起豐富的想像力，以從事視覺、聽覺、動覺的藝術活動，
感受創作的喜樂與滿足。
5-1-4 欣賞生活周遭與不同族群之藝術創作，感受多樣文化的特質，並尊重藝術
創作者的表達方式。
6-1-1 透過藝術創作，感覺自己與別人、自己與自然及環境間的相互關連。

7-1-10 嘗試由別人對事物特徵的描述，知曉事物。

7-1-11 養成注意周邊訊息做適切反應的習慣。
9-1-2 相信每個人只要能仔細觀察，常可有新奇的發現。
9-1-3 察覺自己對很多事務也有自己的想法，它們有時也很管用。
9-1-4 養成動手做的習慣，察覺自己也可以處理很多事。
9-1-5 學習安排工作步驟。
9-1-6 學習如何分配工作，如何與人合作完成一件事。
9-1-9 學習操作各種簡單儀器。

	具體目標
具體目標
	學習活動01_認識校園
1. 能認識校園內各處室及設施。

2. 能具體說出各場所的名稱及功能
學習活動02_認識師長

1. 從影片中選定各組欲拍照的師長。

2. 能認識自己小組所拍照的師長。

學習活動03_拍照的禮貌及技巧

1. 能正確的使用相機─以不損壞相機為原則。
2. 能注意拍照時的基本技巧─不晃動、不遮住鏡頭、把拍攝主題置於視窗內。

3. 能從與師長的互動中，拉近師生情誼、尊敬師長。

學習活動04_師長照片成果發表 

1. 能操作數位相機，將拍攝的照片放映至電視中。

2. 小組同學能發表和師長接觸時的感想。

3. 全班同學能互相欣賞彼此的作品。

延伸學習01_畫我師長

1. 能依據觀察到的師長特徵，畫出印象最深刻的一位師長。

2. 能欣賞別人的作品並學習別人的優點。

	教材分析
	本學習活動係延伸自康軒文教事業出版之生活課程第一冊中的第一單元—「我上一年級了」，原本課程設計是從課本圖片認識學校環境，在習作中也是以制式的貼紙圖片評量學生是否認識了校園中的環境，不夠生活化及具體化，因此在此活動中設計以實際校園巡禮配合照片加深學生們的印象；而在認識師長的部份，在此教學活動中增加了為師長攝影及繪畫，輔助學生們能對於校園師長們有更多的認識。

	設計理念

及

實作經驗
	一年級新生剛進到這個校園，對新環境總是充滿著許多的新鮮感及期待，恨不得能用最短的時間了解這個校園裡的每個人、事、物，而這個活動中安排的正是認識校園環境及師長。我們頂六國小內有二十多位師長，若以口頭介紹，學生必然無法與實際相互連結，以吾人在低年級教學數年的經驗中，發現一年級新生，常到了學期末，還是認不得校園內的每一位師長，而且新生通常會怯於去與師長們溝通，藉由為師長攝影這個活動，能夠拉近小朋友們與師長們之間的距離，從小朋友們拍攝到的照片，也能加速認識學校內的每位師長，並且了解到與師長相處時應注意的禮節；在使用數位相機的過程中，也讓小朋友們培養了愛護物品、正確使用物品及如何完成小組任務，進而也與班上同學有更多的互動，培養小組分工合作的氣氛。

	學習活動

內容步驟
	學習活動01_認識校園
	時間
	資訊工具
	評量

	
	1. 帶學生進行校園巡禮，認識校內各個處室及設施。
2. 巡禮過程中，教師在各個場所拍攝照片。
3. 回教室後把照片放映給全班同學看，並且一邊複習各個場所的名稱及功能。
	3節
	數位相機
連接

電視機
	教學觀察個人發表

	
	學習活動02_認識師長Part01
	2節
	教學電腦
單槍投影
	教學觀察小組運作

	
	1. 初步介紹校內的每位師長。

2. 播放親親老師的影片。

3. 依據影片中的照片，讓學生分組，選定拍照的師長。(每小組約5位師長)
	
	
	

	
	學習活動03_拍照的禮貌及技巧
	3節及

下課時間
	數位相機

連接

電視機
	教學觀察小組運作
小組作品

個人表現

	
	1. 能正確的操作相機。
2. 能注意到攝影時的技巧。(以最基本的構圖、手部不晃動為主)

3. 利用下課時間，小組同學練習互拍，再利用上課時間一同檢討成果，加以修正後再進行正式拍照。
	
	
	

	
	學習活動04

_認識師長part02_照片成果發表
	3節
	數位相機
連接

電視機
	教學觀察小組運作小組發表個人表現
票選結果

	
	1. 將各組同學拍攝好的照片，在班上播放，並請小組成員在一旁解說。

2. 讓全班同學猜猜看拍的是哪位師長，加深印象。

3. 各組先選出組內最滿意的作品。

4. 全班共同票選出最成功的照片。

5. 小組成員能發表和師長接觸時的感想。
	
	
	

	
	延伸學習01_畫我師長
	3節
	
	教學觀察個人作品小組發表

	
	1. 每位學生任選在活動中印象最深刻的一位師長，在8開圖畫紙上畫下。

2. 評選優良作品，公布於佈告欄，讓同學互相觀摩學習。
	
	
	

	參考資源
	1.頂六國小95學年老師您好！
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