嘉義縣頂六國民小學「資訊工具與學習」發展計畫
─善用資訊媒體工具、建立數位學習環境、營造探索知識學風
1、 前言：
本校自民國八十年起，即開始參與嘉義縣資訊教育環境軟硬體建置工作，期間因應時空需求，歷經「行政電腦化中心(民80-81年)─電腦輔助教學中心(民82-85年)─教育網路中心(民86年起)」等三階段；同時亦積極於校內推展資訊教育基礎工作，包括：「班班有電腦(民82年起)─分組學習型態電腦教室(民83年起)─校園網路建設(民84年起)─學術網路連結(民85年起)─無磁碟終端機學習工具(民90年起)─資訊教育初級種子學校(民91年)─班群協同教學與合作學習模式(民91年起)」。
在此先天優勢及後天耕耘下，教師團隊已從教學現場中，累積了許多前瞻性的「數位學習環境建置概念」以及「數位學習教學設計與教學模式」想法，孩子也在此風氣的引導下，逐步由「學習電腦技能」轉變成：運用資訊工具於學習活動中。

而「資訊工具與學習─數位學習中心」之設立與發展計畫(民國93年起)，正是為發展本校成為一所具備想像力、創造力、競爭力的國際級學校的具體嘗試： 
讓我們走出電腦教室，善用資訊工具的優勢與特點，營造一個前所未有的、充滿想像與探索的學習環境，教師團隊秉持「教學者即研究者」的專業自主精神，逐步跳脫傳統思維與習慣，進行一連串的教學與學習變革，從而以全新眼光嘗試課程設計、課程發展、自編教材、創造教學模式等，以引領學生開展「處處可學習、時時可學習」之生活學習概念及培養其「探索知識、深究學問」的良好態度與方法，讓學生真正成為學習的主體，從而體認學習原來就是人性的一部份，並因此發現自我、展現自我，成為蓄勢待發的大鵬鳥。
2、 發展方向
1、 打造優質的硬體環境：良好的數位學習空間設計、充足的資訊工具硬體設備等。
2、 建置豐富的學習素材：充足的學習素材整理、有效的學習軟體選用、教學素材庫的管理與應用等。

3、 發展教師團隊專業：以「將孩子帶往更好的境地」為團隊價值核心，建立「資訊工具與學習」研究團隊，探究與發展相關重要概念包含：資訊工具的本質認識、資訊工具融入學習的策略與方法、資訊工具對教學與學習概念的啟發…等，並具體實踐於教學現場中，再不斷的修正與創造，提昇專業知能，並成為本校發展特色的重要人才庫。

4、 養成探索知識學風：規劃學生各階段的資訊能力指標，以確保其應用資訊工具於各領域之學習能力。再透過教師專業之設計，營造一個促發學生探索知識、追求學問的學習氣氛，從而引導學生主動學習、樂於學習。
5、 引入社區資源融入學習活動：當教師教學越具專業化、學生學習內容與方式越具多元化時，所謂的[教室-學習環境]，已非僅止於學校或者教室了，而是必然向社區的人事物發展，因此學習的觸角開始往社區延伸，社區資源也是學習資源的一部份，學校進入社區，社區也進入學校，課程的設計、學習的內容，教師與學生的組合，都可以更多元且有更具彈性的組合。
3、 現況分析與未來展望：分就上述發展目標，說明如下：
1、 優質的硬體環境：包含「電腦教室」、「教學準備(課程研發)室」、「數位學習中心」、「資訊服務工作室」、「數位媒體室」等。說明如下：
(一)電腦教室：培養兒童基本資訊技能的場所，以為各種學習所需。

1.現況：已配置電腦教室一間，設備功能尚能滿足教學現況。
2.展望：視未來學習進程，適時增設電腦教室，以為教學所需。

(二)教學準備室：提供教師團隊課程準備、課程研發、教師對話、專業研討等需求之工作空間。
1.現況：已配置教學準備室一間，提供桌上型電腦數部供教師上網、製作檔案、文件列印等班級經營、課程準備等工作所需。
2.展望：為因應「課程研發」、「專業成長」等需求，提供更充足之硬體設備(如：良好工作環境、筆記型電腦、數位攝影、錄音設備、簡報設備…等)，以為課程發展所需。
(三)數位學習中心：一個綜合學習類型的學習環境，跨越「傳統教室」、「電腦教室」、「視聽教室」的學習限制而取其所長，為教學者提供更多元的教學設計、更多樣、更彈性、更機動的學習型態。課程內容具即時性、真實性等生活化特色，課程精神則是釋放更多的學習主導權給學生，使學生成為學習的主體。
1.現況：已配置數位學習中心一間，可容納班群教學(約六十名學生)，軟硬體設備尚可滿足以上所述之教學型態。

2.展望：學習空間規劃、光線改善、學用電腦伺服器更新、教學設備的擴充等，使學習過程能充分利用資訊優勢(包含網路搜尋.資料處理.聲音.影像.文字…等)以為便利學習之用。
(四)資訊服務隊：由具資訊專長之學生組成，將學校的一切活動都視為學習對象的一環，指導孩子利用資訊工具取得資料後，加以整理、編輯成有主題性之資訊，並發佈於網站中供人瀏覽。
1.現況：經過一學期的訓練，自95學年02學期起，資訊服務隊可開始運作。

2.展望：目前尚無資訊服務隊特定之工作場所(暫以數位學習中心替代)，漸入軌道後，應提供特定場所、充足設備，以協助其任務執行及後續作業與學習。
(五)數位媒體室：提供頂六兒童展現自我、嘗試與學習的管道，以數位媒體的形式，透過轉播室的影片錄製，發佈本校相關活動或訊息，讓頂六兒童對於校園的人事物有更多的認識與情感。
1.現況：尚未實施。
2.展望：擬於上述四個條件逐步發展後，再規劃運作。
二、豐富的學習素材：包含「免費優良好站及軟體」、「付費知識資料庫」、「自行開發之教學資源」等。說明如下：

(一)免費優良好站、軟體：網路是世界最龐大的資料庫，教師可從中搜尋內容可觀的學習資源、學習軟體，運用於教學活動中。
1.現況：教師應用於教學活動尚不普遍、應用範圍也還不廣泛。
2.展望：鼓勵教師多嘗試，並透過校內研討，分享教學心得、彙整相關資源

(二)付費資料庫：網路資源雖然豐富，但完整性及正確性不足，因此仍需豐富、完整且正確的知識庫為學習檢索時重要參考及依據。
1.現況：尚無此資源可運用。

2.展望：當資訊工具與學習結合逐漸緊密時，應申購「付費資料庫」，以為探索學習所需。
(三)自行發展之教學資源：由於教學現場上的個別需求，外來資源或軟體所能輔助的可能僅止於學習素材參考或學習概念而已，並無法完全滿足、適用於教學現場，因此教師勢必逐步依專業考量，加以調整原有內容或自行發展教學素材。
1.現況：此階段已非「知識─理解」層次，而是「綜合─應用─創造」層次，因此目前自行發展之學習資源甚少。
2.展望：教學資源的設計與開發能力與能否創造數位學習環境關係緊密，因此教師團隊資訊技術能力的提昇與突破，是必要面對的課題。
三、教師團隊的組織與成長：包含「電腦基本技能」、「資訊與學習概念」、「學習資源軟體設計」等方向。說明如下：
(一)電腦基本技能：純指個人之電腦基本技能，與教學無直接相關。

1.現況：本校教師皆具電腦基本技能，但多偏重於文書處理，對於多媒體素材的生產、編輯等實作經驗較少。
2.展望：多鼓勵教師生產多媒體學習素材，以為後續教學活動進行時，有更多元、更豐富的想法。
(二)「資訊工具與學習」概念：正如「資訊教育」有別於「電腦教育」一樣，「資訊工具與學習」較「資訊融入教學」涵蓋面更廣。它們彼此間至少有二個明顯的差異點：
a.「資訊融入」VS「資訊工具」的差別：「資訊融入」通常是以「資訊」的型態(CAI、動畫、網頁、電子文件、多媒體等)呈現在學習者面前，學習活動常以「資訊成品」為基礎來進行；而「資訊工具」在某些時候，則是反向的：教學者先看到了學習行為，再考慮資訊工具介入的時機與方式，並據此再發展相關活動。簡言之，資訊融入教學是「先生產資訊，再進行學習活動」，資訊工具則是「先觀察學習活動，再嵌入資訊工具」。

b.「教學」VS「學習」的差別：既為「教學」，對象上就有「施教者」與「受教者」之分，課程的實施也有「上課」「下課」之別。(即使是跨時空的網路也是如此)；而「學習」強調的則是連續性的過程(即沒有所謂上下課的問題)，每一個對象、每一個時刻都有學習的可能性，此概念可活化教學者對課程設計的刻板印象，釋放出教學者的創造力，讓課程的設計更多元且豐富。
1.現況：此概念係由本校教師十餘年來對於教學現場之觀察、實作、摸索、反省而來的經驗總結，但目前也僅止於少數一、二位教師有此概念。
2.展望：此概念是決定未來整體發展方向的最重要關鍵。它提示教師應該朝「喜愛教學而應用科技」而非「喜愛科技而應用於教學」的方向思考；也提醒教師在引導孩子運用資訊工具時，應該是「心懷學習」而非「心懷科技」；從學校發展來看，則提供了我們應朝向「有特色之學習風貌」而非「有特色的資訊技能」的發展準則。為達此目標，應該有以下做法：
a. 充分溝通：針對「資訊工具與學習」概念，對校內同仁做完整的說明，秉持分享與溝通、修正與調整的態度，讓此概念更完善，也更能得到多數人的理解與認同。
b. 教學實作：把握此概念後，很重要的步驟是必須應用於教學活動中，如此才能「教學相長」，拉近理想與現實之間的差異，而進一步的精益求精。
c. 經驗分享：每實施一個段落後，教師團隊應分享心得，讓彼此的成長更穩健與快速。
d. 建立模式：當教師團隊教學應用及組織運作皆穩定成長後，就可以整合結教學資源、教學經驗，擬出一套套教學的策略及教學模式，而成為可以快速複製、移轉的學習模式。
(三)學習資源開發與設計：隨著學習資源的應用、教學經驗累積一定程度後，教學者對於資訊與課程的應用會有更多想法，自然會從「使用者」變成「設計者」：發展出一套符合自己的教學資源及教學模式，以有效進行學習活動。因此此時必須培養設計者開發與設計的能力。
1.現況：目前沒有同仁有足夠能力自行開發與設計學習軟體能力(網路中心同仁雖具備，但只能定位為支援性質)。

2.展望：給予相當資源給予教師團隊成員進修，習得程式設計之技能。

四、探索知識的學風養成：資訊是為學習服務的工具，當以上條件皆逐漸發展成熟之際，學習的型態自然而然會跳脫傳統學習形式，教師將越來越專業，課程設計走向也越往自編教材、本位課程方向發展，學習型態也隨之更生活化、多樣化。此時學習者將有更多的的空間與動機探討知識、追求學問，「探索與學習」學風將逐漸成形。以下分就教師與學生說明：
(一)教師部分：
1.現況：本位課程設計、自編教材意願及經驗皆不足，因此難以營造生活化、多樣化的學習型態，藉此激發學童善用資訊、探索知識的動機。
2.展望：逐步擺脫坊間教科書內容侷限，透過資訊工具的輔助，設計更生活化、多樣化的學習內容，並配合多元的評量模式，逐步引導學童全面性的探索學習，追求學問。

(二)學生部分：

1.現況：由於資訊基礎能力指標不明確，學童資訊能力無論年級、年段或個人差異過大；使用資訊工具動機薄弱，舉例來說：願意主動利用網路搜尋知識者，少之又少，主動使用者，絕大多數只用於遊戲、聊天、討論區等。
2.展望：明訂各年級之資訊基礎能力指標，並於學習過程中，有效的引導、評鑑，以鼓勵學童能善用資訊工具於學習活動中。
五、引入社區資源融入學習活動：未來的學校不僅是沒有圍牆的學校，未來的學校亦將是社區概念的學校；實體的學校雖然限制於實體的校址，學校的腹地概念則可將社區範疇納入。教學者一方面將社區資源(包含社區之環境及特色、人文歷史…等)納入教學設計概念中，將學習觸角延伸至社區中，逐步有系統的發展社區化、生活化的學習內容；另一方面納入社區人士、家長納入學習體系，學習活動與對象，不再侷限於刻板的老師與學生，而是讓社區軟硬體資源進入校園中，豐富學習的型態與內涵。
1.現況：學校與社區互動多集中於行政資源方面的協調(例如：家長會、志工團體、班親會…等)，少引入學習活動中。親師方面則多偏重對於孩子學習上的溝通。

2.展望：教師透過課程設計，帶領學生走出學校，進入社區，將真實的社區的種種，視為一本本最生動的課本，進行學習活動；亦鼓勵社區資源進入學校，邀請社區相關人士進入教室，與教師、學生面對面的進行訪談、合作學習等一連串的學習活動。
肆、實施進程：分由近程、中程、遠程等三階段分述之。
(一)近程計畫：自95學年第二學期至98學年止，分成四個階段，預計三年半時間完成。

1.第一階段：95學年第二學期，預計實施一學期(2007/03-06)。透過校內教師週三進修方式，由本校具實務經驗教師進行「資訊工具與學習─用想像來經營的學校」分享報告，內容涵蓋[資訊工具]、[資訊工具與學習關係]、[資訊工具融入學習的教學實務做法]、[資訊工具對傳統教學思維與模式的可能變革]等範疇，並觸及教學應用上相關資訊軟硬體工具之技術之應用，提供教師同仁教學上參考。
2.第二階段：96學年，預計實施ㄧ學年(2007/08-2008/06)。除持續透過第一階段模式，進行相關經驗分享交流外，於第一學期中，鼓勵教師同仁具體擬定一個符合[資訊工具與學習]概念的學習活動，並於課程中實施；自第二學期起，鼓勵教師設計一個符合[資訊工具與學習]概念的完整單元學習活動，並於課程中實施。
3.第三階段：97學年，預計實施ㄧ學年(2008/08-2009/06)。鼓勵教師於備課時間，透過[資訊工具與學習]概念，設計一個[主題式]的學習活動，除於課程實施外，亦撰寫教學報告，教師團隊亦據此報告彼此討論、分享經驗。行動至此，亦開始嘗試協同教學、合作學習模式、發展特有的自編教材及教學模式。
4.第四階段：98-99學年，預計實施二學年(2009/08-2011/06)。教師團隊更有系統的組織與成長：除內部的彼此對話、經驗分享外，一方面吸收各方面專業的技術與概念，另一方面開始平行與具類似經驗的其他教師團隊進行交流，也開始垂直與專業人士(大專院校教授)、專業技術人員(資訊專長人士)合作，進行實質的專題研討、行動研究、研究論文之教育相關場域分析等。
(二)中程計畫：自100學年至105學年止，分成三個階段，預計六年時間完成。
1.第一階段：100-101學年，預計實施二學年(2011/08-2013/06)。

總結近程計畫經驗，打破班級、班群教學概念，逐步發展連貫一至六年級的主題式、同領域或跨領域性質的大型垂直緊密的學習架構與學習內涵活動，並於各年級實施之。
2.第二階段：102-103學年，預計實施二學年(2013/08-2015/06)。以第一階段經驗為基礎，參與全國性的教學設計或學習活動，及其延伸而來的相關研習.分享座談等活動。

3.第三階段：104-105學年，預計實施二學年(2015/08-2017/06)。總結前面二階段，系統整理成相關報告，於全國發表相關之教學設計、學習模式、學習概念、教材教法等。

(三)遠程計畫：自106學年至111學年止，分成三個階段，預計六年時間完成。

1.第一階段：106-107學年，預計實施二學年(2017/08-2019/06)。嘗試跨國性質的學習合作模式，透過網路與具特色之小學進行初步的交流認識與學習活動的分享。

2.第二階段：108-109學年，預計實施二學年(2019/08-2021/06)。以第一階段經驗為基礎，嘗試進行較有系統、較具計畫性的學習活動或合作學習。

3.第三階段：110-111學年，預計實施二學年(2019/08-2021/06)。彼此實地考察合作之學校，更全面性的洽談種種可能的合作與交流的相關學習活動。
伍、願景
十年內發展本校成為具有本位課程特色及教師專業研究團隊的學校；二十年內成為一所具全國特色之學校；三十年內成為具國際特色之學校；五十年內成為世界一流的學校。

